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Sztuczna inteligencja i programowanie

Uczniowie klasy I ,a”, I ,¢” i III ,a” naszej szkoty od listopada biora udziat w projekcie "Sztuczna
Inteligencja i programowanie w szkotach opolskiego NUTS-3". Gléwnym celem projektu jest rozwoj i
wzrost kompetencji w zakresie nauczania programowania. Dzieki programowaniu uczniowie
nabywaja duzo umiejetnosci, przydatnych réwniez w zyciu. To rozwijanie logicznego myslenia,
komunikacja i wspdtpraca zespotowa. Dzieci uczestnicza w zajeciach prowadzonych przez
nauczycieli naszej szkoty oraz trenera pana Radostawa Trzcinskiego. Do pobudzania kreatywnosci na
zajeciach uzywane sa tablety oraz rézne roboty (min. Photon, Ozobot, Dash and Dot).

W ramach projektu odwiedziliémy Zaczarowany Swiat - Centrum Nauki i Eksperymentu RCRE,
uczestniczyliSmy tam w zajeciach: cyfrowej muzyki, doswiadczalnej fizyki i w zabawie w budowanie
wspolnej budowli z klockow. Dzieci z radoscia i duzym zaciekawieniem uczestniczyly w zajeciach, a
wszystkim instruktorom z Centrum Eksperymentu RCRE serdecznie dziekujemy.

Na zakonczenie projektu uczniowie otrzymaja pamiatkowe dyplomy. Zajecia z podstaw
programowania dostarczaja uczniom wiele radosci i dobrej zabawy.
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