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Innowacje pedagogiczne w klasach drugich
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W biezacym roku szkolnym w klasach II a i ¢ realizowane sa programy innowacyjne:, Gry logiczne i
matematyczne” w klasie Ila, oraz ,,STEAM w rozwoju kompetencji kluczowych uczniow w
mlodszym wieku szkolnym” w klasie II. Wdrozenie innowacji z zakresu matematyki ma stuzy¢
rozwijaniu umiejetnosci logicznego myslenia, aktywnosci matematycznej uczniéw oraz ich
zaangazowaniu w proces dydaktyczny.

Zakres ksztalcenia zostal poszerzony o dodatkowe wiadomos$ci i umiejetnosci z zakresu
rozwiazywania zadan standardowych, problemowych i zadan z ,,Kangurkiem” oraz gry
matematyczne. Uczniowie beda mieli mozliwo$¢ badania wlasnosci réznych figur geometrycznych
podczas uktadania uktadanek, budowania figur z tangramoéw. Prowadzone zajecia ksztaltuja postawy
tworcze, rozwijaja pomystowosci mysleniu i dziataniu.

STEAM ukierunkowany jest na ksztatcenie uczniéw, ktorzy potrafia mysle¢ w sposob innowacyjny,
niestandardowy, podejmuja rozwazne ryzyko, angazuja sie w eksperymentalne uczenie sie, tworcze
rozwigzywanie problemow, podejmuja wspolprace i aktywnie uczestnicza w procesach tworczych.
Uczy krytycznego myslenia, rozwiazywania probleméw i wielu innych umiejetnosci, ktére moga by¢
wykorzystywane przez cale zycie. STEAMowe lekcje pozwalaja postrzegac¢ holistycznie zagadnienia
edukacyjne i dostrzega¢ problem jako osadzony w realnym swiecie, na pograniczu wielu dyscyplin
naukowych, a nie jako przynalezny do danego przedmiotu, wyizolowany. t.acza wiedze teoretyczna z
praktyka. Ograniczaja metody podawcze na rzecz aktywnego dziatania uczniéw.

Programy w klasach drugich beda realizowane do czerwca 2021 roku.
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